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1. Obter a imagem

Algumas imagens sado disponibilizadas gratuitamente na internet. O INPE
disponibiliza imagens de satélite Landast e Cbers, sendo necessario fazer um
cadastro no site para adquirir-las. O cadastro pode ser feito através do site:

http://www.dgi.inpe.br/CDSR/ , onde & possivel também realizar busca e fazer

download de imagens do seu interesse. Ha também a possibilidade de se obter
imagens Landsat no site da Universidade de Maryland
(http://glcfapp.glcf.umd.edu:8080/esdi/ ).

Curiosidade: Landsat - BH 6rbita 218, ponto 74. Cbers BH - 6rbita 152, ponto 122.

2. Iniciar o programa SPRING - criar banco de dados

Inicie o programa em Menu Iniciar > Programas > Spring
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Na tela inicial do programa feixe a janela de novidades.
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SPRING 5.1

Bem vindo ao novo SPRING 5. 1. Esta janela ird apresentar suas principais inovacdes. Sua leitura é
importante para que vocg possa se familiarizar com todas as novidades e mudangas desta nova vers&o.

Utilize o5 botfes de proximo e anterior para navegar por todas as informacdes, O menu acima indica qual
a secdo visualizada e permite navegar diretamente para um itermn de interesse.,

Caso ndo queira que esta janela seja exibida novamente, selecione a opgdo "MN&o maostrar novamente”.

Cligue no item 2 para exibir o ajuda do itern selecionado.
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Aparecera na tela uma notificacdo informando que ndao ha nenhum banco de
dados ativo. Dé “OK”.
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i Mao existe nenhum Banco de Dados no diretorio indicado !l Arquivos de
‘_\J) programasiSprings16_Porkugues_xEekspringdb

Sera aberta uma janela para que se crie um novo banco de dados. Dé “Ok”

Em “Diretorio” selecione o local onde sera salvo seu Banco de Dados, dé um

nome no campo “Nome” e clique em “Criar”.

O Banco de dados criado aparecera o campo “Banco de Dados”. Selecione o
banco criado e clique “Ativar”.
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Caso ja exista um banco dados apenas escolha o diretério de trabalho e clique

em “Criar”.
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3. Criar o projeto

Para trabalhar no SPRING é necessario definir o tamanho da sua area de
trabalho fornecendo as coordenadas de canto da regido que serdo necessarios

para a classificagdo do uso e ocupagao do solo através das imagens.

Para definir isto devemos criar um projeto:

Clique em Arquivo > Projeto. Escolha o nome e dé as coordenadas do seu

retangulo de trabalho. Clique em “Criar” e “Ativar”.
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Projetos

Mome: | Projeto74|

Projecdo de Referéncia
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Coordenadas: () Geogréficas (%) Planas
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HemisFério: ) M (&) 5 ON®s

4. Criar um modelo de dados
Em seguida devemos criar uma modelo de dados.

Clique em Arquivo > Modelo de Dados. Selecione “CAT-imagem”, dé um nome

para seu modelo de imagem, clique em “Criar’. Repita o procedimento para
criar um modelo tematico.
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5. Abrir uma imagem

Para abrir a imagem: Clique em Importar > Importar Dados Vetoriais e
Matriciais. Na janela de importagédo escolha sua imagem clicando em “Arquivo”.
Clique na aba “Saida” e selecione a categoria imagem (com o nome que vocé
criou anteriormente). D& um nome para o plano de informacéo: PI. Volte para a

aba “Dados” e clique em “Executar”.

B import: e o P Importacao E] .-

Dados Converséo Saida

CTEMP/REVEZ (2329817 _2009-08-13T14

Selecione abaixo a carreta Projecéo/Datum do arquiva de

importagdo para que o SPring possa corverker Imagem?4

aukomaticamente os dados e ajusta-los ao projeto. Caso
ndo exista o projeto, o mesmo serd criado com essas FL: |Banda ] Mosaico
informagdes.

LITM/Datum- WiGsa4

’ Fetdngulo Ervalvente,.. I [ Propriedades. .,

Dados Canyersio Saida

Projeto: | Projeto?4

Tamanho do Pixel:

i Gl
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A imagem sera entdo inserida no seu espagco de trabalho. Porém nao
aparecera na tela ainda, para isso sera necessario ativar as bandas. Assim
selecione a banda 3 e ative o canal B, para a banda 4 o canal G e para a
banda 5 o canal R.

A imagem devera ent&do aparecer no seu espacgo de trabalho. O préximo passo
sera aplicar o contraste afim de, obter uma melhor visualizagdo de seus

elementos.
6. Aplicagcao do Contraste

As imagens de satélite possuem bandas espectrais, onde cada uma possui
uma resolucdo espectral. Através da composicdo das bandas €& possivel

destacar diferentes elementos na imagem, ja que os elementos refletem os



espectros com intensidades diferentes. Assim € possivel elaborar uma imagem
colorida com uma composi¢do normal ou uma falsa-cor, utilizando trés bandas
com os canais RGB. Uma composicdo com falsa-cor € utilizada para destacar
elementos. Por exemplo, a composi¢do Banda 3 — B, Banda 4 — G, Banda 5 —

R, na imagem Rapideye destaca a vegetagédo em vermelho.
Também podemos realgar os elementos através da alteragéo do contraste.

No menu “Imagem” va para a opgao “Contraste”.
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Na caixa de diadlogo que se abre aumentaremos o contraste de cada um dos
canais, um por vez. O primeiro € o R (vermelho). Clique com o botdo esquerdo
no inicio do histograma e com o bot&o direito no final da curva do histograma -

isso aumentara a amplitude da curva do histograma.



e { + > e
[P Contraste

Operaghn  Canal  Exbir  Everutsr  Ajuda

[ " € o [v]1) |seeeas

Inativa

<3

|Painel d

PID: I

Cates

| Nivel de Entrada: | 1455.41732283

| LUT/Populacio

Entrada: 1455 4_17322 ZD?S Nowo: 14_55.41732_2 ZDZS_
Media Edighn (Saida)
Ri |5953.5639912) 61 41177099370/ Bi 3373, 3559447,

Yalores Fatias

Min.: | 998,00000000 M. | 39726.00000000 5

Sabvar Imagem

o Mome: (@ Banda () Sintética
= Salvar I Fachar il Ajuda
Om Texto
R Os Os
o+ = = \_princpal /\ Ausdliar /N Tela2 J\ Tela3 J\_Tela &
PI; Banda_5
| Y 21,76 - Paint | ) classificagor doc- ., | o S ’@;g! 17:46

Contraste .. . g@

Operagdo  Canal  Exibir  Executar  Ajuda

I

Nivel de Entrada: | 8011,73228346

LUT/Populacdo

Entrada: | 8011732282 | 047

MNowvo: 37896.3307C |0

Média Edicdo (Saida)

R: |5953,5639912 Gi -‘?11?.?0993?0 Bi | 3373.3559447

Yalores Fatias

Mim.: | 1302,94455189 Méx.: |8316.67716535 | 5

Salvar Imagem

Mome: (&) Banda () Sinkética
Salvar ] [ Fechar ] [ Ajuda

Cline no botédo “Aplicar”, para aplicar o novo contraste a imagem, em seguida
na aba “Canal’” mude o canal e faga o mesmo procedimento nos canais G e B.
Depois de alterar o contraste dos outros dois canais a imagem devera ter o
seguinte aspecto:
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Também é possivel realcar o contraste através da utilizacdo de diferentes

métodos disponiveis no menu “Operacao” da caixa de dialogo do contraste.

Caso queira salva uma imagem sintética, que significa uma composig¢ao ja
somada das bandas como esta nostrado na tela, no “salvar imagem” dé um

nome e salve como “sintética”.
O proximo passo é a segmentagéo da imagem.
7. Tipos de Classificagao

A partir da classificagdo é possivel obter um mapeamento da imagem, onde
cada pixel, ou regidao, é classificada para um tema ou classe através de

simbolos ou cores.

Existem dois tipos de classificadores: classificadores por pixel e classificadores

por regides.

A classificagado por pixel trabalha com cada pixel isoladamente classificando-o
de acordo somente com o seu valor. Ja a classificagdo por regides classifica
um conjunto de pixels para uma mesma classe, com base no valor de todos os

pixels que formam a regiao.



8. Classificagao por pixel — emprego do classificador Maxver (maxima

verosemelhanga)

No menu “Imagem”, escolha a opg¢éao “Classificagao”.
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Na janela de Classificagao clique em “Criar”.
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Na janela aberta dé um nome ao novo contexto criado no campo “Nome”, na
opcao “Tipo de Analise” selecione “Pixel” e na opg¢ao “Bandas” selecione as
bandas a serem trabalhadas. Em seguida clique em “Executar”.

™ Criacdo de Contexto g my X

Mome: | Classificacan
Tipo de Andlise: (30 Pixel ) Regities
Bandas

[Imagemi1] - banda_1
| [Imagem11] - banda_2
| [Imagem11] - banda_3
| [Imagem11] - banda_4
| [Imagem11] - banda_5

Imagens Segmentadas

[Executar] [ Fechar ] [ Ajuda ]

Voltando a janela de Classificagdo, o novo contexto aparecera no campo

“Contextos”. Clique no nome do novo contexto e em seguida em “Treinamento”.
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Contextos
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Na janela aberta dé “OK” e sera apresentada a janela de treinamento.
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Na janela de treinamento o primeiro passo € criar os temas.

No campo “Nome”, digite o nome do tema a ser criado, criaremos o tema Agua,
digite “Agua”, escolha a cor azul clicando em “Cor’ e em seguida clique em

"Criar”.

Em “Contorno” é possivel escolher entre as opgdes “Poligonal” ou “Retangular’,
onde as amostras serdao definidas por um poligono ou retangulo definido por
vocé. Na opcédo de Classificagdo por Regides também é apresentada a
alternativa “Regido”, onde é possivel apenas selecionar as regides definidas

pela Segmentagado da imagem.
Selecione a opgéao “Poligonal”.

Para criar as amostras de cada tema, é necessario que o tema referente esteja

selecionado, no campo “Tema”.

Na imagem, fagca o poligono clicando com o botdo esquerdo para iniciar o

poligono e com o botdo direito para fechar o poligono. Em seguida, clique em



“Adquirir’. Faga isso pra todas as amostras. Para alterar uma amostra ou
remové-la, basta seleciona-la no campo “Amostras” e em seguida clicar em

“Alterar” ou “Remover”.

Quando adquirir o numero de amostras considerado suficiente, clique em

“‘Salvar” e em seguida “Fechar”.

De volta, novamente, a caixa “Classificacdo”, clique em “Classificagao”. Na
caixa de dialogo “Classificagdo de Imagens”, selecione o classificador “Maxver”
(algoritmo de classificagdo da maxima verossimilhanga). Dé um nome para sua

classificagdo no campo “Nome”.

E interessante observar a matriz de confusdo — quais classes foram bem
classificadas, o indice de acerto, com o que cada classe foi confundida. Isto
fica em “Analisar Amostras” — podemos entao verificar a matriz de confusdo em
cada tema e em cada amostra para, eventualmente, até fazer novas amostras
e descartar outras. O resultado da Matriz de Confusdo pode ser salvo em

arquivo txt.
Clique em “Executar” e em seguida “Fechar”.

5| Classificacdo de Imagens E]

Akributos do Classificador

Tipo do Classificador: |Maxver W
Limiar de Aceitacdo: | 100%: W
% Mudanca 1
#Temas: # Iteracdes: 5

Area de Aquisicio... |Analisar Amastras,..

Imagem de Saida

Irnagernlel
Marne:
[ Executar ” Fechar H Ajuda

Uma janela auxiliar com a classificagao feita aparecera.



9. Classificagao por regidoes - Segmentacao e aplicagao do classificador

Bhattacharya

Para classificar por regides é necessario fazer uma segmentagéo da imagem.
Seria outra forma de fazer a classificagdo, usando outro classificador. Indica-se
testar na sua imagem e na sua regido os dois processos (itens 8 e 9, por pixel
ou por regides, Maxver os Bhattacharya) e verifique o da melhores resultados
para o seu estudo. Observamos que na Rapid-Eye o processo agora descrito

deu melhores resultados (segmentagao e Bhattacharya).
9.a. Segmentagcao

Va ao menu “Imagem” e selecione a opg¢ao “Segmentacao”.
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Uma caixa de dialogo sera aberta.

Na opcéao “Método”, temos duas opgdes “Crescimento de Regides” e “Deteccao

de Bacias”.



O método Crescimento por Regides faz o agrupamento considerando apenas
os pixels adjacentes. Inicialmente pixel € considerado como uma regido
distinta, entdo a partir dai, aplica-se o critério de similaridade para cada par de
regides agregando ou n&o os pixels. Ja o método Detecgdo de Bacias se faz a
classificagao a partir da extragdo de bordas, onde um algoritmo de deteccao de

bordas, o filtro de Sobel, cria uma intensidade de borda.

Utilizaremos o método de Crescimento de Regides.

No campo “Bandas” devem ser selecionadas as bandas a serem trabalhadas.
Campo “Similaridade”:

Cada regido possui um atributo numérico que a caracteriza. Para um pixel ser
considerado pertencente a mesma regiao, a diferenca do valor do atributo do
pixel e da regido, deve ser inferior ao limiar de similaridade definido. Baixos
limiares produzem imagens mais fragmentadas e limiares altos forcam a unido

de regides distintas, produzindo uma menor fragmentacao da imagem.

O campo “Area de Pixel” limita o tamanho da regido na imagem segmentada,
em numero de pixels. Este valor € definido em fung&o da escala.

Para definicdo dos valores “Similaridade” e “Area do pixel”, devem ser

realizados testes até que se alcance um resultado de segmentacao satisfatério.

Aqui usaremos Similaridade igual a 400 e Area do pixel com valor 5. (No caso
de imagens Landsat, indica-se similaridade 15 e area em pixels de 8). Cada
classificagdo atende a um objetivo, de modo valores maiores significa aceitar
regides maiores, mas com maior generalizagdo e perda da informagao pontual,
entdo cabe testar diferentes valores para decidir sobre a melhor generalizagéo
em funcdo da complexidade territorial r do objetivo de analise, sabendo que o

excesso € tdo negativo quanto a escassez da informagao.
No campo Banda de Exclusao, selecionaremos “Nenhuma”.

Em “Categoria” selecionaremos CAT_Imagem.



Em seguida deve-se dar um nome ao novo Plano de Informagéo criado, por

exemplo “Segmentada”, em “Nome do PI”.

No campo “Suavizagdo de arcos” marcaremos a opg¢ao “Nao”. O que isto
significa: ao suavizar arcos o software generaliza o desenho dos poligonos, o
que torna os contornos mais estéticos, mas em termos de analise isto significa
perda de informagédo, uma vez que o dado € armazenado por pixel e a sua
geometria ndo é suavizada. Ao escolher ndo suavizar, o procedimento e o

resultado exigem mais da maquina.

Clique em “Executar” e em seguida “Fechar”.

Eﬁegmentagﬁo el [
Meétodo: Crescimento de Reqgides ]
Bandas

[Imagem74] - handa_1
[Imagem?4] - banda_2
[Imagem74] - banda_3
[Imagem74] - banda_
[Imagem74] - banda_5

Similaridade: 400 | Area ipixels): |5
M inicial:
Banda de Exclusdo

Menhuma
banda_1
banda_z
banda_3
banda_4
banda_&

Saida

Cateqoria,.. | |Imagemn?4

Mome do PL: | SEGEMEMTADA|
Suavizacdode Arcos: () Sim (20 MEo

l Retangulo Envalvente ]

[Executar] [ Fechar ] [ Ajuda ]

O novo plano de informagao aparecera no canto esquerdo da tela, no campo
“PI Disponiveis”. Para visualizar a segmentacgéo clique no Plano de informagéo
da imagem criada (no caso, demos o nome de segmentada) e marcar

“Rotulada”, no canto inferior.



9.b. Classificagao por regioes
No menu va em Imagem > Classificagao.

Na caixa de dialogo aberta, clique em “Diretério” para selecionar o diretério de
salvamento. Em seguida clique em “Criar”. Uma nova caixa de dialogo sera

aberta.

Dé um nome para o contexto, daremos o nome “Classificada”, em seguida em
“Tipo de analise” selecione “Regides”. Novamente selecione as bandas a

serem trabalhadas. Aqui trabalharemos com as bandas 3, 4, 5.

Em “Imagem segmentada” selecione a imagem segmentada anteriormente.

Clique em “Executar” em seguida “Fechar”.

B Classificagéo E] Cria-;f'iu de Contexto g [
€ TEMPJREYES\Bancos 1 jProjetos
Contextos Mome: | classificada
Tipo de Andlise: () Pixel (%) Reqifies
Bandas
[Imagem74] - banda_1
= [Imagem74] - banda_2
L miner [Imagem?4] - banda_3

| [Imagem74] - banda_4
| [Imagem74] - banda_5

Bandas

Imagens Seqmentadas
([Imagem74] - SEGEMENTADAZ |

i Sty [Irmagem74] - Segmentada
Extragdo de Atributos das Regides
Treinamento. .. Classificagdo. ..
Pds-Classificag&o. .. Mapeamenta, ..
- Execukar | [ Fechar I [ Ajuda I

Voltando a caixa de dialogo “Classificacéo”, o novo contexto criado aparecera
no campo “Contextos”, clique no contexto criado (Demos o nome

“Classificada”) e em seguida clique em “Extragao de Atributos”.

Quando estiver terminado o processo de extragdo de atributos, clique em
“Treinamento”. Aproveite e salve as categorias tematicas no: Categoria —

Escolhi em qual e dei nome para PI.



Crie os temas e adquira as amostras, conforme orientagdes do item 8 desta

apostila.
Clique em “Salvar” em seguida “Fechar”.
De volta a janela Classificacdo, clique em “Classificagao”.

Em “Tipo de Classificador” selecione “Bhattacharya”, dé um nome no campo

“‘Nome”. Em seguida clique em “Executar” e “Fechar”.

.5 Classificacao de Imagens E]

atributos do Classificador

Tipo do Classificador: |Bhattacharya w
Limiar de Aceitacdo: 99.9% w

Arquivo de Texkura.,.

#Temas: # Ikeracies: |5

Area de Aquisicdo...  |Analisar Amostras. ..

Imagem de Saida

Imagemlfl
Morme:
[ Executar ][ Fechar ” Ajuda l

A classificagao feita aparecera em uma janela auxiliar.

10. Transformagao de matriz para vetor

As classes geradas através da classificagdo no Spring podem ser
transformadas de matriz (Arquivo raster) para vetor (Arquivo shapefile), o qual
pode ser usado em outros programas como o Arcview. E possivel transformar a
classificagdo completa, com todas as classes, ou apenas determinadas classes
de interesse. No exemplo a seguir criaremos um arquivo vetorial identificando a
cobertura vegetal, a partir das classes “vegetacao rasteira”, “vegetacéo

arborea” e “vegetacéo arbustiva” da classificagcéo feita previamente.



campo nome digite um nome para a categoria, usaremos “Cobertura_veg”, no

Apos a classificagao clique no icone “Modelo de dados” . Em seguida, no

campo “Modelos de Dados” selecione “Tematico” e clique em “Criar”.

i = B
Modelo de Dados

T

Categorias Classes Teméaticas

CAT_Cadastral
m CAT Imagem
[M] CAT MNT
[B] CAT Rede
CAT_Tematico
(1] Imageml31
Tematicol3l

._-Et_;r-ﬁerturg_veg . i
[

P

e
Mome:  Cobertura_veg Tabela:

Modelos de Dados
) Imagem ) Cadastral

) MNT ©) Rede

‘.I' Alterar ][ Suprimnir ] Visual...

F‘W] Cria ur'rl'lalnmra categoria. h [—.b.juda ]

A nova categoria criada aparecera no campo indicado abaixo. Clique na

categoria criada e em seguida selecione a aba “Classes Tematicas”.



Categorias @sses Teméﬁ:;;b

CAT_Cadastral
lil CAT Imagem
[M] CAT_MNT
[B] CAT Rede
CAT Tematico
lil Imagem131
E Tematicol_BL

(: T| Cobertura_veg =

Mome:  Cobertura_veg Cobertura_veg

Modelos de Dados

(2 Imagem @ Cadastral
) MNT ) Rede
@ Tematico

[ crar || aterar || suprimic |

Em “Classes Tematicas” criaremos as classes que aparecerao na nova
categoria criada. Digite o nome da classe no campo “Nome” e clique em criar.
Aqui criaremos as classes: vegetacdo rasteira (Veg_rasteira), vegetacao

arbdrea (Veg_arborea) e vegetagao arbustiva (Veg_arbustiva).

- -
=] Modelo de Dado® = |

Cateqgorias Classes Tematicas I

&_Nome: ‘Veg_rasteira :}
— ——]
¢ Criar Ty Alterar H Suprimir ] _ Visual..

[ Executar ] [ Fechar ] [ Ajuda

k. T — - =

Escolha cores para cada uma das classes.



ApoOs criar as classes desejadas, clique em “Executar” e em seguida em

“Fechar”.

Categorias Classes Tematicas

1. Veg_rasteira
2. Veg_arborea
3. Veg_arbustiva

Mome: Veg_arbustiva

[ Criar i[ Alterar ][ Suprimir ] Visual. ..
C omm e D o

Em seguida vamos associar as classes criadas com as classes criadas na

classificagdo. No menu “Imagem” selecione “Classificagao”



Arquivo  Editar Exibima'tico MNT  Cadastral Rede Andlise

Edigdo Matricial...

Mosaico...

Contraste...

Filtragem...

Operagées Aritméticas...
Transformacgdo IHS<->RGB...
Componentes Principais...
Meodele de Mistura...
Segmentagio...

L Classificagdo..

Mapeamento de Classes para Imagem Tematica...

Rotulagdo de Componentes Conectados...
Estatistica...

Restauragio...

Eliminagdo de Ruido...

Leitura de Pixels...

Sintética -» RGE

Corregdo de Padrdc de Antena...

Conversdo Slant -> Ground Range...

Vizualizagdo 30 - Pixel...
Fatiamento...

Perfil...

Geragdo de MNT...

Na janela de Classificagcao clique sobre o0 nome do arquivo da classificagéo, no

campo “Contextos” e em seguida clique em “Mapeamento”.

C:\TEMP\REYE13\Banco131/Projeto131

Contextos
[Classificada - |
| Classiﬁcagh
Bandas
banda_3
banda_4
banda_5

Imagem Segmentada: Segmentada

Extragao de Atributos das Regiﬁes]

’ Treinamento. .. ] [ Classificagdo. .. ]

’ Pas-Classificagio... ] (Mapeamento. - j

Na janela de mapeamento, clique sobre o nome da imagem classificada e no
nome da Categoria que criamos (Cobertura_Veg), para carregar as classes.



Em seguida, associe os itens conforme desejado, clicando primeiro no item do
campo “Tema” em seguida no item “Classes”. Os temas que n&o serdo de
interesse associaremos & classe “Nenhuma”. A medida que se associa as

classes a um resumo € mostrado no campo “Temas”.

Recomenda-se conferir se a correspondéncia esta conforme. Em seguida

clique em “Executar”.

™ Mapeamento para Classes . El_lﬂ—hJ

Imagens Classificadas Categorias
Classificada CAT Tematico
Cobertura_veg
Tematicolal
Temas .:Iasses .
agua_scrnbra -» Menhuma Menhuma
veq_rasteira -= Yeg_rasteira Veg_rasteira |
veg_arbustiva -» Veg_arbustiva | Veg_arborea
veq_arborea -»> Veg_arborea Veg_arbustiva
solo_exposto -» Menhuma
area_urbana -> Menhuma
1| m b
o>

A janela Auxiliar que se abre pode ser descartada.
Em seguida podem ser fechadas as janelas de Mapeamento e Classificagao.

Em seguida faremos a conversdo de matriz para vetor das classes
selecionadas. No de Pls disponiveis, selecione a categoria criada

(Cobertura_Veg) e no menu “Tematico” selecione “Matriz > Vetor”.



Arquive  Editar  Exibir Imagwﬂ Cadastral Rede Anidlise

Edicao Matricial...
Mosaico...

Geragdo de Textos..

Medidas de Classes...
Tabulagde Cruzada..
Mapa de Distancias...
Localizagdo de Medianas...

Rotulagdo de Componentes Conectados..,

Matriz -> Vetor...

Vetor -= Matriz...

Posicionar Cursor de Ponto...
Operagdes Métricas..

Limpar Vetor...

Geragdo de Pontos Amostrais..,
Recortar Planc de Informacgdo...

Estatistica de Imagem por Poligono...

Na janela de transformagéo é possivel escolher entre suavizar ou ndo os arcos.
A opcéo de Suavizacdo de Arcos “simplifica” o desenho dos vetores criados,
“arredondando” o desenho. Em “Tipo de Conversao”, a opg¢ao “Total” vetoriza
todas a linhas completamente, ja a opg¢ao “Sé Arcos” faz a vetorizagdo apenas

com arcos ligando-os entre si.

Marcaremos as opgdes “Nao” em “Suavizacao de Arcos”, e “Total” em Tipo de

Conversao. Em seguida clique em “Executar”.

P Matriz->Vetor ‘ l"':l"“-'-'-' ihl

PI Ativo: ClassificadaT

Suavizacio de Arcos:(T) Sim @ N3o

Tipo de Conversao: |To13| - I

Executar

‘ Fechar ‘ | Ajuda ‘

Em seguida exportaremos o arquivo vetorial criado. No menu “Arquivo” >

“Exportar” > “Exportar Dados Vetoriais e Matriciais”.



Arguivo | Editar Exibir  Imagem T

Bance de Dados...

Projeto... 2
Modelo de Dados...
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Sair

Em “Formato” selecione a opgao “SHAPEFILE” e marque a opgao “Classes
Selecionadas”. Clique em “Salvar”, selecione o diretério e um nome para o

arquivo criado. Em seguida clique em “Fechar”.

CEErs -~ 5 ==

Dados Externos

Formato: | SHAPEFILE l Classes Selecionadas

Coord.; [Planas{metrusj v] Separador: |; - {
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