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O Software TerraView

1. Sintaxe dos Comandos

Neste tutorial sdo utilizadas seqiiéncias de procedimentos padronizados para descrever a
operagdo nas diversas janelas do sistema. Os procedimentos para realizagdo dos exercicios praticos
seguem a seguinte sintaxe:

Descreve uma seqiiéncia de operagdes:
Inicia-se uma seqiiéncia de procedimentos:
# Comando a ser executado a partir do menu Iniciar do Windows

Ex: # Iniciar — Programas — Terraview3.1.0 — Terraview3.1.0

| [Func¢do] - op¢ao do menu principal a selecionar ou botdo na barra de ferramentas

(s

Ex: [Arquivo] [Banco de Dados...] ou botéo _|
| {Nome: Nome a preencher} —nome de um campo a preencher

Ex: (Conectar ou Criar)

Ex: (Tipo de Banco de Dados < Access)

Ex: (Selecionar Banco de dados <> Ministério cidades)

Ex: {Nome do Banco de Dados: Curso}

i

Botoes de atalho, como [Banco de Dados] _|, estdo disponiveis somente na barra de
ferramentas.
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1.1 EXEMPLO

Veja a seguir o exemplo de um procedimento sobre a janela Banco de Dados:
Iniciando o Terraview e ativando um banco:

# Iniciar — Programas — Terraview<nun_versdo> — Terraview
Banco de Dados (Figura 1)

(i

[Arquivo] [Banco de Dados...] ou botao _|
(Operacao <> Conectar)

(Tipo de Banco de Dados <> access)

{Nome do Banco de Dados: A DEFINIR}
(Executar)

-[Arquivo] {Banco de Dados}

Banco de Dados

B Terravers 2.1.3 - [Tela de Visualizagio]

=loi =i
= arqu Edbr Blano Wsts T=ma Anlise Cpersclo Ojuds .-lﬂ_ﬂ
WrzvrTr @gdsoE mruxxs w0 B sfesa X o

1 = I
T 21

— -Operacdo < Conectar
Operagin 1
 Comete t{/T

1 - Tipo de Banco de Dados: Access
Tipo de Banco de Diados: | docess :
Servin
Foka:
-Local onde encontra o BDados Ui
Ty e
Sebserwy Banca o D -]
Mormes oo Biance e Dhadon:

VistanTaras |

-Mome do BDadog

[ esbes Consulénos no Banco de [ sdos

EWI]‘EM| s |
A

Operacio: Executar

A

Figura 1 — Tela de conexdo do Terreview3.1.3 ao banco de dados.
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TEORIA

2. Introducéo ao Terraview 3.1.3

O Terraview é um aplicativo construido sobre a biblioteca de geoprocessamento TerraLib,

tendo como principais objetivos:

Apresentar a comunidade um facil visualizador de dados geograficos com recursos de
consulta a anélise para estes dados e

Exemplificar a utilizacdo da biblioteca TerraLib para construcdo de aplicativos
geograéficos.
O Terraview manipula dados vetoriais (pontos, linhas e poligonos) e matriciais (grades e

imagens), ambos armazenados em banco de dados relacionais ou geo-relacionais de mercado,
incluindo ACCESS, PostGress, MySQL e Oracle.

3. O modelo Terraview 3.1.3

Para operar o Terraview ¢é necessario compreender como ¢ definido o modelo de dados da

TerraLib, sobre o qual este aplicativo foi construido (Figura 2). Portanto, os seguintes conceitos sdo
apresentados:

Banco de Dados: ¢ um gerenciador de banco de dados (SGDB) escolhido pelo usuario.
Neste banco serdo armazenados tanto os dados descritivos (tabelas de atributos) como as
geometrias (pontos, linhas, poligonos, grades ou imagem). O Terraview pode conectar-se a
varios bancos simultaneamente, mas somente um pode estar ativo de cada vez. Um banco
pode conter varios planos de informagoes.

Plano de Informagéo (PI): é a camada de dados com informagdes geograficas (geometria e
atributos). Um plano pode ser importado ou criado para o banco ativo. Cada plano de
informacdo armazena os pardmetros de projecdo cartografica no qual foi criado. Para
consultar um PI é necessario utilizar uma vista do banco onde se encontra o PI e associar a
este um tema. Um PI pode ser utilizado por diferentes vistas (em diferentes projecdes)
associados a diferentes temas.

Vistas: colegdo de planos de informagdes que nos permitem mostrar, consultar e analisar os
dados geograficos. Uma Vista contém um conjunto de Temas e cada Tema ¢é apresentado na
tela de visualizagdo em funcdo dos pardmetros cartograficos definidos para a Vista.

Temas: sdo definidos para exibir o contetido de um PI que esta no banco ativo. Um Tema
mostra um PI na projecdo cartografica da Vista a qual esta associado. Um mesmo PI pode
ser apresentado por diferentes Temas na mesma Vista.
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Nome N Nome Proieca
Gerenciador 1 Sistema Projegéo
Local n

] Banco de Dados Vista
1 1
Nome ] n n [Nome
Sistema Projecao 4 A Vista
Representagéo Pl (todo ou parte,
P o Plano de L1 1 [P parte)
= Tema
Informagéo
A A
Tabelas * | Ponto —| Linha m Poligonos mmmﬂmﬂ | Imagens I:l | Células
Atributos Atributos Atributos Atributos Atributos Atributos

Figura 2 — Modelo de dados do Terralib
4. Interface Gréfica

A Figura 3 mostra a interface principal do Terraview e o nome dado a cada area de trabalho,
descritas abaixo:

Barra de Menu: Menu de acesso a todos os recursos do aplicativo, com as seguintes
opcoes:

* Arquivo — manipula¢do de banco de dados, ferramentas de importagdo (dados vetoriais,
matriciais e tabelas), exportacdo de planos vetoriais e salvar tela/grafico;

e Exibir — habilitar barras de ferramentas ¢ status. Ativar os tipos de cursores (apontamento,
zoom € v00);

* Plano - operagdes sobre planos (PI’s), tabelas e células. Mostra as propriedades do plano
ativo;

* Vista — adicionar, renomear ¢ remover vistas. Altera projecdo da vista e apresenta suas
propriedades;

e Tema - adicionar, renomear € remover temas. Altera o visual e controla a visibilidade das
representagdes. Executa consultas por atributos, espacial e legenda. Cria representagdo de
texto (toponimia) sobre o mapa. Andlise grafica (histograma, probabilidade normal e
dispersao). Controla acesso as tabelas de um PI e a conec¢ao com tabelas externas. Mostra
as propriedades do tema ativo

* Andlise — executa analises especificas. Disponivel estatistica espacial e mapa de kernel;
* Operagdo — opera sobre a tela de visualizagdo. Controla 0 zoom e movimentos na tela.

e Janela — habilita de desabilita todos os componentes de controle dos bancos, vistas, grades
de atributos, grafico, tela de visualizagdo. Habilita cursor grafico, edi¢do dos temas e
medicao de distancias.

e Ajuda—sobre o Terraview.
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Arvore de Banco de Dados: Area onde mostra todos os bancos de dados que estdo

conectados e seus respectivos planos de informagdes. Somente um banco pode estar ativo de cada
vez.

Arvore de Vistas: Apresentam todas as vistas disponiveis para o banco ativo, e seus
respectivos temas. Somente uma Vista ¢ um Tema podem estar ativos de cada vez, porém varios
temas podem estar marcados para desenho na tela de visualizagao.

Barra de Ferramentas: Atalho para as principais fungdes do aplicativo. Ver descrigdo
abaixo.

Tela de Visualizacio: Area de apresentagdo dos temas.
Grade: Area onde sio apresentados os atributos do tema ativo.

Apsove Banco oe Dados

Menu
[ Terravies 303 - [Tela de Vissslizagbo] / =100 x| Barra de
T Al Cperagln Aisa =18% /| Ferramertas
BIVE (I FOE O (e MFXPBR L L L8 0K | S
H

cin Doy =
= Wiritfain_Cidedes nch

& CHERS_F_M

B Centrostes_HED_Dierva
& vidin_CBERT_11_main.
M ek AED:_pol
M odele Mun_ieg msho_ |
=n x i
il Arvore Vista

=T

%:
Fipo_Melopitans Natal

O [F]RodervisFiaghsm

0O [ ]municipio:_Memope=—

Tela de Visuslizagio

O [Fcende: sED: T
B Frlkicdeio AEDs hod
Q L|J Grade ou Tabela
[ SPRAREA | SPRPERMET |SPRROTLLO | SPRNOME [~ j
1 B =i T L LY 11 I 2S Cemakim Cesabinm
ITENTENN STRNMIOE Exrencs Evtance
51 Z5ER0SET0N SHIEINTH Hacaly Hacaka
A | 19T 00 GEBETETN Horlsdlage | Hordedlage |
Tabels: Models_Mon_reg_metro_pol - Tipo de tabels) TadttrStabc - Colune: SPRAREA Tipo ds coluna: TeREAL - Coluna & aditde] y:

Figura 3 — Interface grafica de entrada do Terraview3.1.3

Barra de Ferramentas:

Na barra de ferramentas tém-se atalho as principais fun¢des do aplicativo Terraview, séo
eles:

i

* Banco de Dados ou [Arquivo] [Banco de Dados] — abre a janela de Banco de Dados,
permitindo criar e conectar-se a bancos existentes,

e Importar kd ou [Arquivo] [Importar] — abre a janela Importar, permitindo criar PI’s de
arquivos vetoriais nos formatos Shape Files (*.shp) — padrao ArcView (ESRI), MIF Files

(*.mif) — padrao MapInfo (MapInfo Corporation) e SPRING-GEO Files — padrao SPRING
(INPE),
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e Adicionar Vista ou [Vista] [Adicionar] — abre a janela para adicionar vistas ao banco
ativo. Um nome e uma projecao devem ser fornecidos,

e Adicionar Tema ou [Tema] [Adicionar] — abre a janela para adicionar temas a uma
Vista. Um nome, um plano de informagfo, uma vista e uma tabela devem ser fornecidos,

e Cursor de Apontamento R ou [Exibir] [Cursor de Apontamento] — habilita o cursor
default do sistema, permitindo selecionar objetos na tela de visualizagdo,

« Cursor de Area 3 ou [Exibir] [Cursor de Zoom] — habilita o cursor para ampliar a area
selecionada na Tela de Visualizacao,

e Cursor de Voo & ou [Exibir] [Cursor de V6o] — habilita o cursor de voo para deslocar a
area de desenho mantendo a escala na tela de visualizagdo,

e Desenhar 4 ou [Executar] [Desenhar]| — atualiza os dados na tela de visualizagao,
mantendo a escala de apresentacdo. Deve ser acionado a cada nova selecdo de temas ou
apos definir uma area de zoom com o cursor de area,

*  Ampliar X ou [Executar] [Ampliar] — amplia de duas vezes o centro da tela de
visualizagdo atualizando as selegOes de temas,

e Reduzir & ou [Executar] [Reduzir] — reduz de duas vezes o centro da tela de visualizagdo
atualizando as selegOes de temas,

 Desenhar Anterior ' ou [Executar] [Desenhar Anterior] — retorna o(s) ultimo(s)
movimento(s) (zoom ou v6o) na Tela de Visualizacao,

« Desenhar Posterior “* ou [Executar] [Desenhar Posterior] — avanca o(s) ultimo(s)
movimento(s) (zoom ou v6o) na Tela de Visualizacao,

¢ Recompor b ou [Executar] [Recompor] — redimensiona a apresentacdo dos dados em
fungdo do tamanho da Tela de Visualizacdo e do retingulo envolvente dos temas marcados
para desenhar,

* Organizar Janelas @ ou [Janela] [Organizar Janelas] — redimensiona as janelas Tela de
Visualizacdo e Tela de Visualizagdo do Gréafico ocupando toda area externa na janela
principal do sistema,

« Arvore de Banco de Dados & ou [Janela] [Exibir Arvore de Banco de Dados] —
abre/fecha a area que apresenta os bancos conectados e seus respectivos planos,

Ve - W . . 4 . 7
e Arvore de Vistas ou [Janela] [Exibir Arvore de Vistas] — abre/fecha a area que
apresenta as vistas disponiveis e seus respectivos temas,

e Tabela &+ ou [Janela] [Exibir Tabela] — abre/fecha a area que apresenta a grade com os
atributos do tema ativo,

e Tela de Visualizagdo ou [Janela] [Tela de Visualizagcdo] — abre/fecha a area que
apresenta os bancos conectados e seus respectivos planos,
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e Tela de Grafico ou [Janela] [Grafico]: abre/fecha a area que apresenta os bancos
conectados e seus respectivos planos,

e Cursor de Gréfico = ou [Janela] [Cursor de Grafico| — habilita o cursor para selecionar
objetos do tema ativo, com operadores espaciais ou sobre os elementos de um grafico,

e Ativar/Ilnibir Edicéo 2 ou [Janela] [Ativar ou Inibir Edi¢do] — habilita edi¢do dos
atributos do tema ativo, edita a representacdo do texto associado a um plano que esta visivel
no tema ativo ou ainda posicionamento da legenda resultante de um agrupamento.

5. Projecédo Cartogréfica

Todos os mapas sdo representacdes aproximadas da superficie terrestre. Sdo aproximadas
porque a Terra, esférica, ¢ desenhada em uma superficie plana. A elaboragdo de um mapa consiste
em um método segundo o qual se faz corresponder a cada ponto da Terra, um ponto no mapa. Para
se obter essa correspondéncia, utiliza-se os sistemas de projecdes cartograficas.

H4 um namero de diferentes projecdes cartograficas, uma vez que hd uma variedade de
modos de projetar os objetos geograficos que caracterizam a superficie terrestre, em um plano.
Conseqiientemente, torna-se necessario classifica-las sob seus diversos aspectos, a fim de melhor
estuda-las.

A visdo corrente do Terraview suporta as seguintes Projegoes:
Albers

Lat/Long

Lambert Conformal

Mercartor

Miller

UTM

Policonic

Sinusiodal

Cylindrical Equidistant

e os seguintes Datum:
SAD-69

Astro-Chua

Corrego Alegre

Indian

NAD27

NADS83

WGS84

Spherical
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Ao se importar um dado para o banco deve-se preencher os pardmetros de proje¢do
corretamente.

6. Visuais no Terraview

Ao criar um tema, o mapa ¢ desenhado com o visual default que podera ser alterado a
qualquer momento, no Terraview o visual default pode ser alterado conforme a conveniéncia do
usudrio. O Terraview permite mudar o visual default de poligonos (ou células), linhas, pontos ¢
texto.

O visual default contém as caracteristicas visuais de um mapa quando ndo se faz nenhum
tipo de analise, ou seja, ¢ um mapa onde todos os poligonos, linhas, pontos e textos sdo desenhados
com os respectivos visuais de suas representagdes. O mais simples tipo de realce de objetos ¢ atribuir
a ele um visual proprio.

No Terraview os visuais proprios podem ser definidos sobre as representagdes que usam o
visual default. Isto significa que o visual proprio tem prioridade sobre o visual default. Entdo, o
objeto que possui visual proprio ndo sera desenhado com o visual default ¢ sim com o visual proprio.
Retirando-se o visual proprio, sua representagdo volta a ser desenhada com o visual default. Isto é
interessante para o usuario marcar os distritos que possuem alguma caracteristica importante como,
por exemplo, os distritos onde residem seus parentes ou onde suas empresas se localizam etc.

O préximo visual de maior prioridade no Terraview € o visual de agrupamento. Este visual
se sobrepde ao visual proprio e ao visual default. No Terraview, toda vez que se executa um
agrupamento, perdem-se os visuais proprios. Os visuais proprios s6 existem quando ndo se tem
agrupamento (legenda). Quando os objetos sdo desagrupados, as suas representacdes voltam a ser
desenhadas com o visual default. Neste caso os visuais proprios ndo sdo recuperados e¢ tem de ser
novamente definidos.

O visual de consulta é utilizado para realcar os objetos que sao selecionados pelo médulo de
consulta. O visual de consulta apenas altera a cor dos objetos selecionados. Os objetos sdo
desenhados mantendo-se o mesmo estilo, tamanho e tipo das representacdes. Logo, se o objeto
selecionado € representado pelo visual default por um poligono hachurado, este poligono sera
redesenhado utilizando-se a mesma hachura, porém, com a cor definida pelo visual de consulta. Se o
objeto estiver sendo representado por um visual de agrupamento, este sera redesenhado com o
mesmo estilo, medida e tipo definido pelo visual de agrupamento, porém, a cor ¢ mudada para a cor
do visual de consulta. A idéia é do usudrio poder ver quais sdo os objetos que satisfazem aquela
condi¢do, ndo importando se o objeto estava ou ndo agrupado.

O realce acontece também sobre as linhas da tabela para que o usudrio possa ver os atributos
dos objetos selecionados pela consulta.

Retirando-se a consulta o mapa volta a ser desenhado com os visuais que ele possuia antes
da execugdio da consulta. Isto é, o Terraview recupera o mapa como estava antes da consulta. A
tabela também volta a ser desenhada como estava antes da consulta.

O visual de apontamento apenas muda a cor do objeto apontado e mantém suas
caracteristicas anteriores. Neste caso, ndo importa se o objeto apontado era desenhado com o visual
default, proprio, agrupamento ou de consulta. A idéia é permitir ao usuario ver o objeto apontado.

O apontamento pode ser feito da tabela para o mapa ou do mapa para a tabela. No primeiro
caso, apontado-se para as caracteristicas sobre a tabela, o usudrio podera descobrir no mapa, onde o
objeto se localiza e descobrir qual a sua forma, sua vizinhanga, etc. No segundo caso, apontado-se
para uma representacdo sobre o mapa, o usuario podera descobrir, sobre a tabela, quais sdo as suas
caracteristicas.
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Por ultimo, o Terraview define um visual que permite diferenciar onde ocorrem as
intersecdes de apontamento e de consulta a0 mesmo tempo. Isto €, quais sdo os objetos que estdo ao
mesmo tempo sendo selecionados por uma consulta e sendo apontados simultaneamente.

Todo o objeto, independente da consulta realizada, terd sua respectiva linha na grade de
pesquisa (tabela) marcada, com a mesma cor que a representagdo por poligono, linha, ponto estiver
sendo usada na Tela de Visualizacao.
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EXERCICIOS

7. Explorando um Banco no Terraview 3.1.3

Iniciando o Terraview e ativando um banco:

# Iniciar — Programas — Terraview<nun_versdo> — Terraview

Banco de Dados

A

[Arquivo] [Banco de Dados...] ou botao .
(Operacao <> Conectar)

(Tipo de Banco de Dados: ACCESS)
{Nome do Banco de Dados: a preencher}
(Executar)

A Figura 4 apresenta a janela principal do Terraview. Todas as fun¢Ges sdo acessadas
através de menus, ou pela barra de ferramentas. Observe na “Arvore” = Banco de Dados o banco
conectado, juntamente com os respectivos planos de informagdes e na “Arvore” = Vistas ja
encontram-se os temas.

2 1erraview 919 - [Tela de Visualizacio] =0 x|
e &rgueen Exibe Plano Yista Tema AnSies Operacdo Ajuds - E_ﬂ

BV S F0E M c M XX SB[ £] L4
F-|

|- @FCHERS_R_04

t- @ Cenbicides_AEDs_Demc
{~ EFHidw_CBERS_11_main,
- @ edslo_AEDs_pol

i & Modeln_Mun_reg_meto_|
- &P RodavissAsgMela_in =
) I

x|

Wishas/Temas =1

= v | Regio_Metroplitana_Natal
:--D Flndcwmﬁeqh'lzllu
-0 ] huenicipics_Matope—
L0 Canticides_AEDs G

LB FlModelo AED: _'ﬂ Metars
4 | F Jl | u
k| SPRAREA | SPRAPERIMET |SPRROTULD |SPRMOME | A
1| 77360000 117543024 ComaMiim | CoaraMim
2 127391 7360000 ETEIDAI02 Exvemaz Estremoz e
3 | s1EsE0sE0000) 99022578 Macaba | Macaiba
4 | 1982707200000 EA19E757H Maoniedlege | Morksdleons =l

}M: Modeky_Mun_rag_metra_pol - Tipe de babala; TaatkrStatic - Coluna: SPRAREA Tipo da coluna: TeREA

Figura 4 — Tela principal do Terraview 3.1.3 com os dados do Ministério_Cidades ativo com Vista e tema

disponiveis
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8. IMPORTACAO

Para preencher um Banco de Dados, ¢ necessario importar dados: MID/MIF, Shapefile, Spring-Geo,
DBF, Spring-geo. Com a importacdo, sdo criados Planos de Informagao, Vistas e Temas.

8.1 IMPORTACAO DE DADOS

Na barra de ferramentas, selecione o atalho representado pelo icone [zl para importar dados
geograficos. O procedimento a seguir, descreve como importar dados.

[Arquivo] < [Importar Dados]
A janela de importacdo sera aberta como mostra afigura a seguir

21x

Arguig... [HALMunicipio: Populacac,_ Total sho
Projegso... | [UTH/SADEY

Mome do Plana: |Populacan_Tolal

Ligac 3o entre Tabelas de Alnbutos & Geomebiss
’7 & Automahca ™ Selecionar Colura

Coluna de Ligago: | SFRNOME =l

Erecutsr | Comcelr | awde |

£

[Arquivo] — onde se encontram os dados a serem importados

- Pressionar o botdo [Projecao]

Na tela Proje¢des

(Projecdo < UTM)

(Datum < SAD69)

{zona & 25}

{Longitude de Origem <> -33 }(Lembre-se de escrever o sinal junto ao nimero)
(Aplicar)

[Nome do Plano]: a preencher
Executar
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8.2 IMPORTACAO DE RASTER (IMAGENS)

¢ Interface Simplificada
O armazenamento de dados matriciais dentro de um banco de dados ¢ complexo. Por isso, existem
duas interfaces de importacdo a primeira, pede o minimo de pardmetros possivel ao usudrio,
deixando os outros com valores default.

e Interface Completa
A segunda interface de importagdo, disponibiliza um grande nimero de parametros a serem

informados ao usuario. Para acessa-la siga os passo a seguir:

[Arquivo]<> [Importar Raster]

2
~Puaia d= Enfiada
Parimeinos do Dado Pasimenos Geogrificos
Augpaivn GIMAL Amagem/CEERS_R_04M Pioeclo.. | [UTM /SADES
Colunas: [3501 = Pabeta [ Swapped H1: [135188 w2 [zTaes
Linhas: [354 Tipx [rmgned char x| ¥ [330838e4005 2 [341564e0E
Bandat: |7 Duminy. [295 ¥R [0 ¥ Rax |20
...
—Paiimeiios de Aimazsnament
Flana da InfomagBa Bk s Flazchugdas Extiaz
™ Ewpensivel Hivel 1
Nome: [CEBERS - i
E | S | e
I o Olbgeser E "
Az [512 =] Hiveld
ComprestBio. | JFEG -
Dy
ecex | Carcaler | Sjuda

{Arquivo} - local onde se encontram as imagens a serem importadas.

{Projecdo} — preencher conforme os dados de projecao citados anteriormente.
(Dummy) — 255

[Parametros de Armazenamento = Plano de Informacdo = Nome] escolha um nome

Executar

e Apos a mensagem de importacdo com sucesso, aparecer uma nova mensagem, onde deverd optar
b 9
pela “ndo visualizagdo”, devendo ser adicionado o Tema conforme mencionado anteriormente.

8.3 IMPORTACAO DE TABELA DE PONTOS

Para importar uma tabela escolha as seguintes operagdes:
[Arquivo]— [Importar Tabela de Pontos].

A janela Importar Tabela de Pontos serd aberta para que vocé defina os parametros
necessarios.
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& Padordtco " Cokna [ -] % Estdbco o Ewvento
Fiopla.. | [ Terrpa knicia | E
S Tmpol-'ndl -

Saversiragen da Tabela
1 B3 [2 | -
1
o
2|
c E
D oea e Couras
Mom: Mirsmin de Caractener:
™ Inbsss ™ Resl Fownasio da Dala [Frorresto ok T e
r Teso I Dot I =1 |
' bl AMPM Beorsdor da Dt |-'
bpfos | - SwadmmTuml
A

8.4 IMPORTA(}AO DE TABELAS DE ATRIBUTOS
Destacamos aqui dois tipos de tabelas: Estatica e Externa. Para

passos descritos abaixo:
[Arquivo]<> [Importar Tabela]
Selecione seu diretorio de dados e o arquivo [ .dbf. ]

Informe o tipo de tabela, selecione a opgao [Estatico].

Executar.

Fonte: http://www.dpi.inpe.br
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2 x|
- Fmﬁm T Tatels: [ =

1 Tabeda de Detire
Tige | Edlico
Gromehy bk |~ ciss —

=] Planc [ Muodslo Mun_rey_meio_pd =]
=] Home: |

| it
i Iz [

Diebrrpfes da Cobune

M Nirmenn de Carmcheses

8.5 IMPORTACAO DE TABELAS EXTERNAS

Tabelas externas sdo tabelas de atributos que ndo possuem uma ligagdo direta com as geometrias de
um objeto. O procedimento de importacdo das tabelas externas € o mesmo que o anterior, com a diferenca

que se escolhe o tipo de tabela como Externa.
9. EXPORTACAO VETORIAL E MATRICIAL
Para exportar um PI, vocé deve selecionar o comando, [Arquivo] < [Exportacdo Vetorial]. A

janela Exportagdo Vetorial sera aberta, siga os passos a seguir:

—Forte
Flano: I zonaz_urbanas LI
Tabela: I zonas_urbanas LI
—Formato
" SPRING i« D /MIF " Shapefile
SERING
Lategaria: I Cadastral LI
Akritiuta: I ;I
[bjgto: |Dbject
—Saida

Arquiva... ||zona_urb.miﬂ

¥ Exportar propriedades

Executar I Lancelar | Aluda |
4
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- [Plano]: Escolha o Plano ser exportado.

- [Tabela]: Escolha a tabela de atributos desse Plano de Informagdo a ser exportado. Como
foi feita uma importacao de tabela externa anteriormente, voc€ podera verificar que existem
duas tabelas a serem exportadas, escolha apenas uma tabela.

- {Formato}: Escolha o formato do arquivo que sera gerado, p.ex. MID/MIF.

- [Arquivo]: Defina o nome do arquivo exportado. Escolha seu diretério de dados e o
arquivo UP.

- Execute

10. MANIPULANDO VISTA E TEMAS

10.1 Adicionar Vista e Tema no Terraview

Mesmo tendo todos os planos ¢ preciso criar as Vistas e os Temas. Estes serdo criados

automaticamente para a visualizagio desses na Tela de Visualizacdo. O procedimento a seguir descreve
como criar Vistas e Temas.

= Criando uma vista:

No menu principal em [Vistas] < [Adicionar]

Ou na barra de ferramentas clicar no botao (Figura 5)

.Terra'lll'iew 3.1.3 - [Tela de ¥isualizacao

Arquivo  Exibir Plano | Wista Tema Apdlis

J_| m I|_ adicianar, .. |

Figura 5 — Como adicionar Vista no Terraview3.1.3

Na tela Vista (Figura 6)

{Nome da Vista: Regido Metropolitana Natal
(Executar)

Banco de Dados Comente: IngaJT utorialsbioma. mdb
Mome da Yista: I

Executar I Cancelar | Ajuda |

4

Figura 6 — Tela Criar Vista do Terraview

= Criando uma projegéo

Marque a vista Regido Metropolitana Natal 1Y Her

Com o botdo direito em cima do nome da Vista criada selecionar [Projecao]

Fonte: http://www.dpi.inpe.br
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= Na tela Projegdes

(Projegdo << UTM)
(Datum < SAD69)

{Longitude de Origem <> -33}(Lembre-se de escrever o sinal junto ao nimero)
(Aplicar)

= Criando um tema na tela de visualizagdo

= Na tela Adicionar Tema

(Plano de Informagdo : MODELO AEDs)
{Escolha uma Vista:}

{Selecione no Menu < [Tema = Adicionar |}

{Preencha o nome do Tema: a preencher }

Marque ¥l < Selecionar Todos os Objetos

(Adicionar)

Clicar na “arvore de vistas” e ativar o tema <> MODELO_AEDS

* Observe que a grade de valores (atributos) é apresentada

No menu principal [Desenhar] ou na barra de ferramentas (Figura 7)

B Terrabiow 3.1.3 - [Tela de Vissakiagin] =10] %
% Arguvo Dobe Dland Vida Tema Andse Cpesaghe Apada =18 x|
DOV @ENeol M kXX HE | L Les N D
.3
Bancos de Diados =
T ERMiristisn_Cidsdesmdt
- & CHEFRS_R_DM

— & Centromdes_AED:_[emog

— & Hadro _CHERS_11_rresan_20085
~ ¥ Modelo_AED_pol

— @ Hodelo_Hun_reg_metro_pol

— & RodmassFeghero_in ot
1] | E
H

Vislars Temas |
= [W]Regiio_Hetipliana_Hats
-0 [E]Rodoviafagiess
-0 [FlHunicipo:_Memopciisnos
-0 [Wlcenmmoides_SETs_Denog

B [T Hcdelo_AEDS
0 Ficeers_24
O ElHisosa
£l J |
H|  SPRAREA |Modek AEDs_pcl SPRAOTULD | SPANDHE | Diemo AEDSPARDTULS
1 110 [FEE PalG000T 00 | Prake wrbara Ceard 8 inm 240
2 | wrmaes) ZEICEODIT 2| Pt Fural Cose b-Mir [ 0007
3 | s 23251001001 |Famsmism/Canmantigo Caire 2425 00
4 | 154204540 240251001 002 Pamanisn/Cenmn CLBLFALM PIRS IS Erl:l
4 *

me-mautm-m:mmumwﬂ-mmim Y

Figura 7 — Tela de Visualizagdo com o Tema | MODELO AEDs selecionado
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Para o (Tema | MODELO AEDs) a representa¢do ¢ Default (cor vermelha) foi utilizada.
Para alterar o visual do tema siga o procedimento abaixo:

= Alterando o visual para o Tema

Alterando o visual Default para o tema

Na janela Vista marque (selecione) o (Tema: MODELO AEDs)
Com o botdo direito em cima do nome do (Tema | MODELO AEDs) selecionar [Alterar
Visual] < [Default]

Na tela Visual Default das Representacgdes

Na opgdo Visual de Area no item Cor da Area < (Cor)
Escolher uma cor (OK)

No item (% da Transparéncia <> 75)

No item (Estilo <> SolidPattern)

Escolher uma cor (Executar)

| Na opgdo Visual do Contorno no item (Cor do Contorno)
No item (Estilo <= SolidLine)

Escolher uma cor (Executar)

Alterando visual para Apontamento

Continue com o (Tema | MODELO-AEDs) marcado

Com o botao direito em cima do nome do (Tema | MODELO_ AEDs) selecionar [Visual] <
[Apontamento...]

Na tela Selecéo de Cor

| Escolher uma cor e (OK)

Alterando visual para Consulta

Continue com o (Tema | MODELO-AEDS) marcado

Com o botao direito em cima do nome do (Tema | MODELO_AEDS) selecionar [Visual] <
[Consulta...]

Na tela Selecéo de Cor

| Escolher uma cor (OK)
Alterando visual para Apontamento e Consulta

Continue com o (Tema | MODELO_AEDS) marcado

Com o botao direito em cima do nome do (Tema | MODELO_AEDs) selecionar [Visual] <
[Apontamento/Consulta...]

Na tela Selecéo de Cor

| Escolher uma cor (OK)

Fonte: http://www.dpi.inpe.br Apostila de Exercicios do TERRAVIEW
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0 Para completar os temas da Vista Terraview repita os passos acima para os planos que desejar.

=Para visualizar mais de um tema
* Estes deverdo estar numa mesma vista.

Marque os (Temas | que deseja) =
Ative os (Tema | que desejar) = @&

[Executar] [Desenhar] ou

* A ordem de visualizacéo ¢ realizada pelo tema que esta ativo ®, ou seja, por exemplo o (Tema |
MODELO_AEDs) vai se sobrepor sobre o (Tema | desejado).

Para ampliar a area de desenho com o cursor de zoom utilize o procedimento:

= Ampliando a area do desenho

Deixe apenas o (Tema | MODELO_AEDs) ativo e selecionado na janela de Vistas

. -l
‘ [Exibir] [Cursor de Area] ou

* O cursor muda para + (uma cruz)
Clique e arraste no sentido de cima para baixo e da esquerda para direita, em um
unico movimento, definindo um retangulo na Tela de Visualizagéo.
| [Executar] [Desenhar] ou

10.2 Selecionando por apontamento

O apontamento ¢ a consulta mais simples que pode ser realizada. Basta utilizar o cursor para
Apontar o objeto desejado na Tela de Visualizagdo ou na Grade de Pesquisa. Para apontar poligonos de
quadras na tela e grade de atributos utilize o procedimento a seguir:

= Apontando poligonos de quadras

‘ Na barra de ferramentas [Exibir] [Cursor de Apontamento] ou

* O cursor muda para [% (uma seta)

Clique sobre um poligono na Tela de Visualiza¢do. O poligono ¢ destacado com a cor definida para
objetos selecionados por apontamento. Observe que na Grade de Pesquisa o item selecionado na Tela de
Visualizacao ¢é destacado (Figura 8). Um segundo clique desmarca o poligono.

Fonte: http://www.dpi.inpe.br Apostila de Exercicios do TERRAVIEW
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Figura 8 — Selecdo de item por apontamento na Tela de Visualizac¢do e destaque na Grade de Pesquisa

Clique sobre uma linha da Grade e o respectivo poligono é destacado na Tela de Visualizagdo. Um
segundo clique desmarca a linha.

Para ordenar os objetos selecionados para o inicio da Grade:

Clique na area interna da Grade com o botao da direita para selecionar [Promover] [Linhas
Selecionados por Apontamento]
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Para remover todas as marcagoes:

Clique na coluna numero da Grade com botdo da direita selecione [Remover] [Selecionados
por Apontamento]

10.3 Executar uma consulta por atributos

A Consulta por Atributos ja pode ser definida por um atributo especifico que tenha sido cadastrado
no tema. Diferente do Apontamento os objetos sdo selecionados por grupos que tenham a mesma
caracteristica do atributo definido. Para consultar o (Tema | Modelo AEDs) na Tela de Visualizagdo e na
Grade de Pesquisa utilize o procedimento a seguir:

Executando uma consulta por atributos:

e Vistas

| Na vista Regido_Metropolitana_Natal
| Ative e marque o (Tema | Modelo AEDs ) = [¥| = @&
Para realizar uma consulta por atributos:

Clique na area interna da Vista clique sobre o (Tema | Modelo AEDS) com o botdo da
direita escolha [Consulta por Atributos]

e Editar Consulta

No item (Atributo << SPRAREA)
No item (Operador <> >=)
Ative ¥l (Mostrar Valores <= 253935504)
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| Clicar em (Nova Consulta)
Fechar a tela de Editar Consulta

Observe que os objetos ficaram destacados na tela de visualizacdo (Figura 9)
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Figura 9 — Resultado da consulta por atributos

Para remover todas aos polignos consultados, faga como se segue:

Clique na area interna da Vista clicar sobre o (Tema | Modelo AEDs) com o botdo da direita
para selecionar [Remover] [Sele¢do por Consulta]

10.4 Executar uma consulta Espacial
Executando uma consulta Espacial:
= Vistas

| Na vista Regido_Metropolitana_Natal

| Ative e marque o (Tema | Abastecimento Agua ) = [¥| = &
Para realizar uma consulta Espacial
= Editar Consulta

| Marque o (Tema RodoviasRegMetro ) = [v] = @&

Fonte: http://www.dpi.inpe.br Apostila de Exercicios do TERRAVIEW



Cidades

Ministério das Cidades

Clique sobre o (Tema RodoviasRegMetro) com o botao da direita para selecionar [Consulta
Espacial]
Selecione a linha 4 — BR106

Marque o item (Tema Visivel << Abastecimento Agua)

Selecione o botdo sobrepde I E‘j

Clicar em (Nova Consulta)
Fechar a tela de Editar Consulta
Observe que os objetos ficaram destacados na tela de visualizagio

10.5 Executar uma legenda de um tema — Agrupamento

Para o (Tema | Abastecimento Agua) sera definida uma legenda para agrupar os objetos por um
atributo escolhido.

10.5.1 Executando uma legenda ou agrupamento:

= Vistas

Na vista RegiaoMetropolitanaNatal

Continue com o (Tema | Abastecimento Agua) ativo e marcado = ¥ = @&

Utilize [Executar] [Desenhar] ou
Para realizar uma consulta por legenda ou Agrupamento:

Ou clique na area interna da Vista clicar sobre o (Tema | Abastecimento Agua) com o botédo
da direita para selecionar [Editar Legenda|

= Editar de Legendas

No item (Tipo <> Passos Iguais)

= Passos Iguais:
= Divisdo do atributo escolhido pelo nimero de partes definido em intervalos iguais.

No item (Atributos < | Abastecimento Agua POCONASCE)
No item (Ntmero de Partes < 5)

No item (Precisdo < 6)

Escolha “Cor” - Aplicar

Executar

Observe que os intervalos sdo apresentados na janela de Editor de Legendas. No campo Intervalo,
estdo os valores considerados para o Agrupamento por Passos Iguais na quantidade de partes definidas, no
campo Roétulo aparece o nome da legenda e no campo Numero de Ocorréncias aparece a quantidade de
ocorréncias daquele determinado intervalo.

No campo abaixo da janela com a legenda na tela Editor de Legendas esta marcado somente < Y,
como mostra a Figura 10, indicando que somente a cor verde esta sendo utilizada.
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Figura 10 — Tela Editor de Legendas com destaque para area de alteragdo de cores

P

Para alterar e/ou aumentar as cores para legenda:
Selecione (Cores | Vm-Vd-Az-Am-La) (Vermelho, Verde, Azul, Amarelo e Laranja)
(Aplicar) novamente
(Executar) para visualizar o agrupamento na tela
Fechada a tela de Editar de Legenda o resultado ¢ apresentado na tela de visualizagdo (Figura 11).
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Figura 11 — Tela de Visualizagdo com agrupamento por modo Passo Igual

Na janela de Vistas clique na arvore do (Tema | Abastecimento Agua) para visualizar a legenda.
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Figura 12 — Selegdo de legenda na “arvore” do Tema Abastecimento Agua na janela de Vista do Terraview

3.13

10.5.2 Visualizando o grafico da legenda

Para visualizar a legenda do agrupamento junto com o mapa, seguir o procedimento:

(Executar)

Fonte: http://www.dpi.inpe.br

Mantenha o Tema | Abastecimento_Agua ativo e selecionado na janela de Vistas

Ou clique na area interna da janela de Vistas sobre o Tema | Abastecimento Agua com o
botdo da direita para selecionar [Visibilidade de Representagdes]

Ative 1¥] (Legenda)
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= Visibilidade do Tema

As representagdes Poligonos e Linhas e a op¢do Agrupamento estdo selecionadas.
A legenda aparece no centro da Tela de Visualizagéo (Figura 13).
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Figura 13 — Tela de Visualiza¢do com agrupamento ¢ respectiva legenda

Para desloca-la ative a edi¢do:

‘ [Tema] [Editar] ou (Ativar /Inibir a Edicao)
Selecione a legenda e/ou a escala, mova para qualquer lugar da Tela de Visualizag&o.
Ao terminar volte a inibir a edi¢2o:

‘ [Tema] [Editar] ou (Ativar /Inibir a Edicao)

Para retirar a legenda da Tela de Visualizacdo basta repetir inversamente os passos de
[Visibilidade].

10.6 Criando Gréafico

‘ 10.6.1 Realizando uma consulta por Gréafico de disperséo

Temos algumas opg¢les para criagdo de grafico dentro do Terraview. Pela quantidade de
informacgdes de Banco, as possibilidades de cruzamentos que podem ser realizados sdo infinitas. Daremos a
seguir um exemplo de Grafico de Dispersao.

Utilizaremos como base para o Grafico o (Tema | Populagdo Total). Para que os resultados sejam
visualizados da melhor maneira devemos alterar o visual do tema selecionado:

Na janela de Vistas ativar e selecionar o (Tema | Populagdo_Total)

Clique em [Desenhar] ou

Fonte: http://www.dpi.inpe.br Apostila de Exercicios do TERRAVIEW
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Devemos escolher qual € o tipo de grafico que melhor atende a necessidade de nossa pergunta. A
pergunta que faremos agora ¢é:

Mostre a relacdo de populacdo total do ano de 1991 a 2000
Vamos realizar uma consulta com graficos, seguir o procedimento:

Na janela de Vistas ativar e selecionar o (Tema | Populacdo_Total)

Na area interna da janela de Vistas clique sobre o (Tema | Populagdo Total) com o botdo da
direita para selecionar [Pardmetros do Grafico]

Parametros do Grafico

No campo (Tipo de Grafico <> Dispersao)
No campo (Objetos <> Todos)

No (Atributo(X) < POPTOT 91)

No (Atributo(Y) <> POPTOT _00)
(Executar)

Saindo da tela de Parédmetros do Gréfico o resultado ¢ apresentado na tela de Gréfico (Figura 14).
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Figura 14 — Grafico de Dispersao

Podemos agora, verificar como esse resultado reflete nos dados do Banco.
Para que a Tela de Visualizagdo apareca lado a lado com a tela de Grafico:

Na barra de ferramentas clicar em [Organizar Janelas]
As telas de Visualizacéo e do Gréfico aparecem lado a lado.

= Para localizar uma ocorréncia do grafico na tela:

Fonte: http://www.dpi.inpe.br Apostila de Exercicios do TERRAVIEW
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Na barra de ferramentas clicar em [Cursor do Grafico]

Um quadrado vermelho ira aparecer na ponta do cursor do mouse. Utilize o quadrado para selecionar uma
ocorréncia no grafico.

Para alterar o tamanho do quadrado mantendo pressionada a tecla ALT do teclado e movimente o mouse para
todas as diregdes sem pressionar nenhum botdo até atingir o tamanho desejado.

Para melhorar a percepc¢ao do resultado amplie uma area que vocé selecionou;

. N
Na barra de ferramentas [Cursor de Area]
Clique em [Desenhar] ou

Na janela de Vistas selecione e ative o (Tema | Populagao Total)

Clique em [Desenhar] ou

Da mesma maneira que vocé seleciona uma situacdo especifica no Grafico e visualiza na tela,
podemos selecionar um setor do tema utilizado para o Grafico na prépria tela de visualizagao.

Desabilite o (Tema | Popualagao Total)

Clique em [Desenhar] ou

Utilize o botao [Reduzir] X para diminui a 4rea de visualiza¢do do mapa

Na barra de ferramentas clique no [Cursor de Apontamento]
Na Tela de Visualizagéo o [Cursor de Apontamento] muda de formato para um quadrado.

* Para alterar o tamanho do quadrado mantenha pressionada a tecla ALT do teclado
e movimente 0 mouse para todas as direcfes sem pressionar nenhum botao até atingir o tamanho desejado.

| Escolha uma area qualquer do mapa para selecionar

Perceba, no exemplo, que todos os poligonos selecionados na Tela de Visualizacdo ficaram
destacados no Gréfico (Figura 15).
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Figura 15 — Tela de Visualizagdo com os objetos selecionados e Grafico de Dispersdo com os respectivos

itens destacados
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‘ 10.6.2 Realizando uma consulta por Gréfico de Barras

Utilizaremos como base para o Grafico de Barras o mesmo (Tema | Populagdo Total). Para que os
resultados sejam visualizados da melhor maneira, devemos alterar o visual do tema selecionado:

Na janela de Vistas ativar e selecionar o (Tema | Populagdo Total)

Clique em [Desenhar] ou

Vamos realizar uma consulta com grafico de barras, para tanto siga o procedimento:
Na janela de Vistas ativar e selecionar o (Tema | Populagdo Total)

Na area interna da janela de Vistas clique sobre o (Tema | Populagdo Total) com o botdo da
direita para selecionar [Editar Grafico de Barras e Tortas ...]

Parametros do Grafico

No campo (Tipo < Grafico de Barras)
No dimensoes (selecionar as dimensdes desejadas)

Em itens do Grafico (Atributo < selecionar dois atributos, devendo inserir um de cada vez.
(Executar)

Saindo da tela de Parametros do Gréfico o resultado é apresentado na tela de Grafico (Figura 14).

B Teta e Wisualizacio

Figura 16 — Grafico de Dispersao

Podemos agora, verificar como esse resultado reflete nos dados do Banco.

Para que a Tela de Visualiza¢ao aparega lado a lado com a tela de Grafico de tortas, seguir
os mesmos passos do Grafico de Dispersao.
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10.7 Saida do TerraView

10.7.1 Impresséao da Tela de Visualizagao

Para imprimir a Tela de Visualizagéo:

| Na barra de menu [Arquivo] [Imprimir Tela de Visualizagao] [Arquivo Bmp]
Salvar Como

Selecionar o diretdrio e clicar em (Salvar)
Clicar (OK) para o aviso
Para remover todas as marcagoes:

Clique na area interna da Vista clicar sobre o Tema | Populagdo Total com o botdo da
direita para selecionar [Remover] [Sele¢do por Consulta] ou

Ao fechar o aplicativo Terraview todos ultimos procedimentos executados, pardmetros de
visualizagdo e andlises executadas ficardo gravadas automaticamente. Ao conectar e ativar
novamente um banco tais parametros serdao recuperados.

Encerrando o TerraView:

| [Arquivo] [Sair]
Confirme com (SIM) a pergunta, se realmente deseja fechar o aplicativo.
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