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Vetorizagdo no MicroStation:

O processo de vetorizacdo deve ser realizado apos o georreferenciamento do
arquivo raster (vide apostila: Georreferenciamento no MicroStation Basico e no
MicroStation Descartes).

Caso va vetorizar a partir de uma imagem de fundo georreferenciada, abra o
arquivo no MicroStation. Caso a imagem ndo apareca de imediato, clique no

icone da montanha, no canto inferior esquerdo da tela, o fit view.
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Dé o Zoom na area onde sera realizada a vetorizacdo. Na barra de ferramentas
Primary Tools, selecione a cor, a camada (layer ou level) onde sera registrado
o dado, a espessura e o tipo de linha que sera usada. (Caso o Primary Tools
nao esteja disponivel, carregue-o no Tools — Primary).
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O Microstation permite separacdo de dados em diferentes camadas (levels),
assim como carregar Varios arquivos sobrepostos, simultaneamente (File —
Reference - Tools — Attach — Display — Design — Escolha o Arquivo vetorial —
ele carrega o arquivo e o coloca anexado ao que vocé esta trabalhando,

somente para consultas).
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I. Vetorizacdo no Microstation Basico
A vetorizacdo no MicroStation Basico € realizada através da barra de

ferramenta Linear Elements, selecionando o icone da Place Smart Line:
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O mouse tomard a forma de uma cruz. Para vetorizar usando a imagem
apenas como um fundo, por processo manual, basta clicar sobre o objeto na
imagem a ser vetorizado e inserir vértices ao longo do objeto. No final, dé um

cliqgue com o bot&o esquerdo do mouse para sair do comando.

Sendo necessario dar 0 zoom na imagem enquanto estiver realizando a

vetorizacdo sem que se perca a linha, vA com o mouse até os icones de zoom
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na barra de baixo da tela e, apos este ser realizado, para voltar a vetorizacdo
cligue com o botdo esquerdo do mouse uma vez para que O pProcesso seja

retomado.

Caso deseje desenhar uma shape (area fechada) ao indicar o dltimo vértice
(que une as pontas da linha para formar a area), basta aproximar o mouse do
ponto que ele indica a possibilidade de fechamento, permitindo inclusive,
escolher o modo de preenchimento da superficie da area. No ultimo vértice,
que ira fechar o contorno da superficie, deve ser utilizado o recurso de
TENTATIVE (clicar com os dois botdes do mouse ao mesmo tempo). Ao se
acionar o TENTATIVE, a aplicacdo apresenta uma nova janela de didlogo, na
gual vocé informa se realmente quer que o elemento seja fechado em uma
superficie, acionando o CLOSED ELEMENT. Caso prefira, ele pode ser apenas
um contorno e ndo uma shape. Informe também se a superficie deve ser
preenchida ou ndo - definindo a area como SOLID e o Fill Type como
OPAQUE.
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Il. Vetorizacdo no Aplicativo Descartes
No menu principal, clique em TOOLS — IMAGE — VECTORIZE.
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A ferramenta de vetorizacdo sera aberta. Clique sobre o Place Element —
primeiro icone (lapis desenhando uma linha) — e a tela do IMGVECTORIZE
PLACE ELEMENT abrird. Selecione RASTER SNAP.
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O mouse tomara a forma de uma cruz. Para a vetorizagdo manual, na qual a
indicacao dos vértices é feita pelo usuério, ndo se habilita o “raster snap” ou o
“auto convert” e procedimento € o mesmo realizado no MicroStation Basico

(indicacédo de veértices).
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Caso seja necessario dar o zoom na imagem enquanto esta realizando a
vetorizacdo sem que se perca a linha, vA com o mouse até os icones de zoom
na barra de baixo da tela e, apds este ser realizado, clique com o botdo
esquerdo do mouse uma vez para que O processo de vetorizacdo seja

retomado.

Ao concluir a vetorizacdo, tome cuidado com a topologia do seu arquivo. Linhas
com sobras ou que nao fecham o poligono podem trazer problemas futuros.

Para realizar correcdes topoldgicas ou edicdes na vetorizacdo, clique em
Modify Element. Clique sobre o vetor uma vez com o botéo direito, arraste para
0 contato com a outra linha e dé um TENTATIVE (um clique com o botéo direito
e esquerdo ao mesmo tempo) para que a linha se solte. Ficara no arquivo o
rastro da antiga linha, para que ela saia, € so clicar sobre o icone da vassoura

que esta no canto inferior esquerdo da tela.

A barra de ferramentas Modify serve para editoracdo grafica. O primeiro deles

€ 0 mais versétil, pois modifica posi¢cdo e conexdes de uma linha qualquer.
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O segundo, o Partial Delete, serve para cortar elementos, os demais para
estender ou promover a conexao entre linhas retas ou polilinhas, e os ultimos
para inserir ou excluir vértices. Experimente as ferramentas de correcao

grafica!
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Aconselha-se a separar os tipos de objetos vetorizados comuns por cores e em
niveis diferentes para o caso de precisar visualizar apenas um tipo de objeto
vetorizado (exemplo: curvas de nivel em uma camada e com uma cor,
hidrografia em outra camada e com outra cor, etc). Note bem que as cores séo
reconhecidas por seus indices (numeros), de modo que um azul que
aparentemente é igual a outro, mas que apresenta numero de identificacédo

diferente, ndo é a mesma cor!
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Para gerenciar as camadas de informacéo, abra a View Levels: pressione Ctrl
+ E no teclado e a tela de level abrir4. Outra maneira € no Settings — Levels —
Display. O level selecionado € marcado na tela com um circulo preto, e os
passiveis de visualizacdo estdo selecionados com um quadrado preto. Para
trocar o level onde seréo salvas as modificagdes do seu arquivo, basta dar um

duplo cligue com o botéo direito do mouse no level que desejar e dar um Apply.
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[ll. Trocar objetos vetorizados de camada

Para trocar um objeto j& vetorizado de camada, ha mais de um caminho:

Pela selecdo de grupo de elementos que tenham uma caracteristica em
comum (tipo de elemento gréfico, mesmo level, mesma cor, mesma espessura,
ou a combinagdo de mais de uma caracteristica ou atributo): Edit — Select By
Attributes.
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Em Simbology, indique através de qual atributo o objeto sera selecionado e
mudado de nivel: se pela cor, espessura ou tipo de linha. V& na “paleta do
pintor” (Change Element Attributes) e indique para qual nivel os atributos

selecionados anteriormente devem ser enviados. Dé um Enter.

Para trocar os atributos de um elemento por vez: Vocé pode pela “paleta do
pintor” indicar qual atributo serd modificado e clicar uma vez com o botdo
direito sobre o objeto (um a um), e dar mais um clique para confirmar (o

Microstation sempre pede um “confirma”).
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Para verificar se a modificacédo foi realizada com sucesso, basta selecionar no
View Levels para onde os dados foram transferidos, tirar a selecdo dos demais

e dar um Apply. Dé um clique sobre a vassoura para retirar os rastros na tela.

Uma outra maneira de selecionar grupos de elementos € a utilizacdo da Fence:
Selecione o tipo de Fence desejavel. Se vocé quer delimitar manualmente o
que é para ser selecionado, o tipo de Fence deve ser o tipo Shape. O modo
como a fence vai selecionar os objetos, se o que esta dentro ou fora da fence,
se 0 objeto que corta a fence deve ser incluido ou nado, e se inclui s6 o que foi

cortado ou nao, é informado no Fence Mode.

Selecione a opcao Use Fence e indique qual o modo de selecdo sera realizado.
Clique sobre a fence duas vezes (uma pra selecionar, outra pra confirmar). Va
na “paleta do pintor” e indique para qual camada (level) os elementos devem

ser enviados.
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